S©CIEDAD:

desde la interaccion a la inmersion
para el cambio social

* Angel Torres Toukoumidis
* Luis M. Romero-Rodriguez
* Juan Pablo Salgado Guerrero

SALESIANA

L I' b + h -.- [2S1TF
2 e i GAMELAB




Juegos y sociedad:
desde la interaccion a la inmersion
para el cambio social

ANGEL TORRES-TOUKOUMIDIS,
LUIS M. ROMERO-RODRIGUEZ
Y JUAN PABLO SALGADO-GUERRERO (EDS.)

MEXICO « BOGOTA « BUENOS AIRES « GUATEMALA
LONDRES « MADRID « MILAN « NUEVA DELHI « NUEVA YORK
SAN JUAN « SANTIAGO « SAO PAULO « SIDNEY « SINGAPUR « TORONTO



Director general de Latinoamérica: Martin Chueco

Director editorial: Hans Serrano

Gerente de portafolio de Universidad Latinoamérica: Gabriela Lopez Ballesteros
Desarrollador de contenido Sr.: Yanith Betsabé Torres Ruiz

Gerente de preprensa: José Palacios

Supervisor de preprensa: Valeria Toledo Nivon

Diseiio: Cicero disefio editorial

Juegos y sociedad: desde la interaccion
hasta la inmersion para el cambio social
Primera edicidn

Esta publicacion no puede ser reproducida, ni parcial ni totalmente, ni registrada en/o transmitida por un sistema
de recuperacion de informacion, en ninguna forma ni formato, por ningiin medio, sea mecdnico, fotocopiado, electronico,
magnético, electrooptico o cualquier otro, sin el permiso previo y por escrito de la editorial.

DERECHOS RESERVADOS © 2019 respecto a la primera edicion en espafol por:
McGRAW-HILL INTERAMERICANA EDITORES, S.A. de C.V.

Prolongacion Paseo de la Reforma 1015, Torre A

Piso 16, Col. Desarrollo Santa Fe,

Alcaldfa Alvaro Obregén

C.P. 01376, Ciudad de México

Miembro de la Cdmara Nacional de la Industria Editorial Mexicana, Reg. Ndm. 736

ISBN 13 impreso: 978-1-4562-7169-5
ISBN 13 e-Book: 978-1-4562-7170-1
ISBN 10 e-Book: 1-4562-7170-9

1234567890 24 23 22 21 20 19

Impreso en México Printed in Mexico



Contenido

De la interaccion a la inmersion para el cambio social:
los juegos en la sociedad de la informacion
y el conOCimientoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooVii

Angel Torres-Toukoumidis y Luis M. Romero-Rodriguez

Introduccion a la cultura lUdiCa..c.ccceecececeeceececseceesecsesceseosesseses

Desde Groos a Scolari. Estado de la cuestion acerca
e 18 CURUIA IUAICA . ..coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeettttteeeeeseeeeeeeeeesessssssseseseeesssessssssssnnns 3

Angel Torres-Toukoumidis y Jeanette Chaljub Hasbun

La gENEIraCiON GUMEN .......cuueeeeeeecreecteeceeccreessreeesreessaeeesseesssseesssesssseennns 1"

Jorge Oceja y Natalia Gonzdlez-Ferndndez

La industria cultural y la industria de los videojuegos..............c....... 19

Sonia Esther Gonzdlez, Jorge Abelardo Cortés Montalvo
y Jesus Manuel Palma-Ruiz

El juego como constructor de la memoria cultural...........ccccceeeuenee 27

Herndn Hermosa y Luis Alvarez-Rodas

¢Existe una cultura ludica en Latinoamérica? ..........cococvvvvinevcncnnen. 35

Paulo Bernardo Salgado-Guerrero e Isidro Marin-Gutieérrez

Juegos y transmedialidad......cccccceeucienneccennecccnnecccnnecccnneccceneec 43

Narrativa en los videojuegos. El arte de contar en digital............... 45

Ivdn Sanchez Lopez, M. Amor Pérez-Rodriguez e Ignacio Aguaded

Virtualidad en el contexto [UdICO ...ccouvvveeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeseeseeeeeees 53

Viadimir Robles-Bykbaev, Fernando Pesdntez-Aviles
y Yaroslava Robles-Bykbaev



Contenido
Identidad y estereotipos de 10s jugadores.........cccecevveeeeeccrrneeeeeeccnnnne 61
Jorge Galdn Montesdeoca y Mari Carmen Caldeiro-Pedreira
Dispositivos moéviles y las multiplataformas
de iNteracCion IUAICA .......cocuireireirrireirrieerecreceeesreesaeesreesneeeseessnessnennns 69

Andrea De Santis-Piras y Luis Fernando Morales Morante

Juegos en redes sociales: valores subyacentes
y posibilidades educativas ........eeeeecveeeiiiiirineteecccreeeeecreee e 79

Rosa Garcia-Ruiz, Paula Renés Arellano y Ana Pérez-Escoda

El juego mas alla del entretenimiento .......cccccecccccccnneccccceeeec 87

El juego como metodologia para la enseflanza .......ccccceeeveeeceeeeneene 89
Maria Soledad Ramirez Montoya, Elvira Rincon Flores
y Carina Soledad Gonzdlez-Gonzdlez

Los juegos en los procesos de integracién corporativa.................. 99
Luis M. Romero-Rodriguez y Bdrbara Castillo-Abdul-Hadli

Gamificacién, simulacién, juegos serios y aprendizaje
Dasado €N JUEQOS......cciiceiieeeeecceeeecceeeecceeeecsnneeesseeeeesssnessssssasssseasssnns 13

Angel Torres-Toukoumidis y Luis M. Romero-Rodriguez

Juegos y cambio SOCIAl....ccccceeiiieiceeeeeccrrecccree e 121

Sabino Armenise y Juan Pablo Salgado Guerrero

La accion CiVICA Y €] JUBGO ....uuuieicreeicceeecccreeccceeecccreeeecsrneeeeneeeesneeenns 133

Diana Elizabeth Rivera-Rogel, Ana Maria Beltran-Flandoli
y Narcisa Medranda Morales

Los laboratorios de juego. Espacios de reflexion
y generacion de COMPEtENCIAS .....ccceeeveeerveeeeieeerneeeneeeseeesseeesseeessaeees 139

Salvatore Patera y Juan Pablo Salgado Guerrero

Newsgames, mas alla de la informacién y la reputacion
corporativa: el caso The Uber Game............uceeeeeeveereecnnereccnversennnens 153

Luis Mafias-Viniegra, Fernando Zamith e Ismael Lopez-Cepeda



-+
S

bl

Mc
Graw
Hill

57814567 -T169-5

=
=
a B el anEl2 7y 65 Co.m;:wa en linea

www.mheducation.com.mx






